
 

„Tudásdepó-Expressz“ - A könyvtári hálózat nem formális és informális képzési
szerepének erősítése az élethosszig tartó tanulás érdekében
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„Veszprém megyei közkönyvtárak szolgáltatásainak, adatbázisainak összehangolása a minőségi oktatás,
az iskolarendszerű oktatáson kívüli képzések támogatására, olvasási és digitális kompetenciák fejlesztésére“

A projekt az Európai Unió támogatásával, az Európai Szociális Alap
és a Magyar Állam társfinanszírozásával valósul meg.

„Vissza a középkorba!”
Internetes történelmi játék vállalkozó kedvű gyerekeknek

Szálljatok be velünk az időgépbe, üssétek be az évszázadot,
és máris a középkori Veszprém vármegyében találhatjátok magatokat! 

Ha végigjátsszátok velünk ezt a három fordulóból álló játékot, 
akkor bepillantást nyerhettek a középkori emberek életébe. 

Megismerkedhettek a városi és a falusi élet mindennapjaival: 
megtudhatjátok, hogy jártak-e iskolába a középkorban a gyerekek, milyen ruhát viseltek,

milyen ételeket ettek és ittak, hogyan gyógyították meg akkoriban a betegségeket,
milyen házakban laktak, milyen zenét hallgattak, játszottak-e, sportoltak-e elődeitek.

Ha mindezeket tudni szeretnétek, akkor nevezzetek be az 
Eötvös Károly Megyei Könyvtár és Közművelődési Intézet Gyermekkönyvtárának játékába!

A történelmi játék 2 internetes fordulóból áll.
 A 3. forduló egy játékos vetélkedő, melyre már csak a legjobbakat hívjuk. 

Az időutazásra 2 fős, felső tagozatos csapatok nevezését várjuk.
A jelentkezéseteket a http://gyermekkonyvtar.ekmk.hu oldalon adhatjátok le legkésőbb 

2011. március 25-ig. A vetélkedő teljes anyaga megtalálható lesz a fent említett honlapcímen. 
(Nevezési díj nincs!)

Várjuk a számítógépet kedvelő, a történelem iránt érdeklődő, játszani vágyó gyerekek jelentkezését!

Eötvös Károly Megyei Könyvtár és Közművelődési Intézet
Gyermek- és Ifjúsági Könyvtár
Veszprém, Komakút tér 3.
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